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เร่ือง ขอรายงานสรุปเนื้อหาและการน าไปใชป้ระโยชน์ 
 
เรียน คณบดคีณะวทิยาศาสตร์ 
 
  ตามหนังสอืที ่อว. 69.5.1.2.1 / 172 ลงวนัที ่27 มกราคม  2568 ไดอ้นุญาตใหข้า้พเจา้
เขา้ร่วม งานประชุมวชิาการระดบันานาชาต ิ10th International Conference on DAMT และ 8th ECTI 
NCON ประมาณ 5 วนั เมื่อวนัที ่28  มกราคม  2568 ถงึ 1 กุมภาพนัธ ์ 2568 ณ โรงแรมน่านตรงึใจ บู
ทคีโฮเตล็ จงัหวดัน่าน นัน้ 
 
  บดันี้ ขา้พเจา้ไดเ้ขา้ร่วม งานประชุมวชิาการระดบันานาชาต ิ 10th International 
Conference on DAMT และ 8th ECTI NCON เป็นทีเ่รยีบรอ้ยแลว้ ดงันัน้จงึขอรายงานสรุปเนื้อหาและ
ประโยชน์ทีไ่ดร้บั ดงันี้ 

1. สรุปเนื้อหาทีไ่ดร้บัจากการเขา้ประชุม/อบรม ฯลฯ  
1) วนัที ่30 มกราคม 2568 ท าหน้าที ่Chairman หอ้ง Room 1:NCON 5: IOT and Edge  โดยมี

เนื้อหาโดยสรุปดงัต่อไปนี้ 
1.1)  การปรบัปรุงการผลติถ่านขาวและก๊าซซนิกาซจากเตาโดยการใชต้วัควบคุมการไหลของ

อากาศผ่าน IoT (Internet of Things) เป็นการพฒันาเทคโนโลยทีีช่่วยเพิม่ประสทิธภิาพใน
การผลติถ่านขาวและก๊าซซนิกาซ โดยการควบคุมการไหลของอากาศในเตาใหเ้หมาะสม ซึง่
จะช่วยลดการสญูเสยีพลงังานและเพิม่คุณภาพของผลติภณัฑท์ีไ่ดจ้ากการเผาไหม้ 

 
1.2)  การพฒันาระบบหอ้งปิดส าหรบัการเพาะเหด็หลนิจอื (Lion's Mane) โดยใชร้ะบบ

อนิเทอรเ์น็ตของสรรพสิง่ (IoT) เพือ่เพิม่ผลผลติและมลูค่าทางเศรษฐกจิ เป็นการสรา้ง
เทคโนโลยทีีใ่ชก้ารควบคุมสภาพแวดลอ้มในหอ้งปิดดว้ยระบบ IoT เพือ่ใหเ้หมาะสมกบัการ

บธ.001/63 



เจรญิเตบิโตของเหด็หลนิจอื ซึง่ช่วยเพิม่ผลผลติและคุณภาพของเหด็ รวมถงึเพิม่มูลค่าทาง
เศรษฐกจิในการผลติ 

 
1.3)  การส ารวจประสบการณ์ของนกัเรยีนวยัรุ่นในการพฒันาทกัษะ IoT ผ่านการเรยีนรูร้่วมกบั

เพือ่น เป็นการศกึษาถงึวธิกีารทีน่กัเรยีนใชก้ารเรยีนรูจ้ากเพือ่นร่วมชัน้เพือ่พฒันาทกัษะ
ดา้น IoT ซึง่ช่วยเสรมิสรา้งการเรยีนรูแ้บบมสีว่นร่วมและการแลกเปลีย่นความรูภ้ายในกลุ่ม 
เพิม่โอกาสในการเรยีนรูแ้ละการประยุกตใ์ชท้กัษะในสถานการณ์จรงิ 

 
1.4)  การเพิม่ความเป็นอยู่ทีด่ทีางสงัคมและเศรษฐกจิผ่านการเกษตรอจัฉรยิะ: กรณีศกึษาในป่า

เลา ปากดดี ี จงัหวดัน่าน ประเทศไทย เป็นการศกึษาแนวทางการใชเ้ทคโนโลยเีกษตร
อจัฉรยิะในการพฒันาและยกระดบัคุณภาพชวีติของชุมชน โดยการน าเทคโนโลยมีาใชใ้น



การเกษตรเพือ่เพิม่ผลผลติ ลดตน้ทุน และเสรมิสรา้งความยัง่ยนืทางเศรษฐกจิและสงัคมใน
พืน้ที ่

 
1.5)  การพฒันาผูด้แูลการใชย้าอจัฉรยิะ เป็นการสรา้งระบบทีใ่ชเ้ทคโนโลยเีพือ่ช่วยในการ

ตดิตามและจดัการการใชย้าอย่างถูกตอ้งและปลอดภยั โดยใชร้ะบบอจัฉรยิะทีส่ามารถเตอืน
ผูป่้วยเกีย่วกบัการใชย้าในเวลาทีเ่หมาะสม, ตรวจสอบปรมิาณยา และใหข้อ้มลูทีจ่ าเป็นเพือ่
ป้องกนัขอ้ผดิพลาดในการใชย้า ช่วยเสรมิความสะดวกและความปลอดภยัในการดแูล
สุขภาพ 

 
1.6)  การพฒันาผลสมัฤทธิก์ารเรยีนรูด้า้นหุ่นยนตแ์ละ IoT ของนกัเรยีนระดบัมธัยมตน้ผ่านแนว

ทางการเรยีนรูแ้บบสรา้งสรรคโ์ดยใชโ้ครงการเป็นฐาน (Project-Based Learning) เป็นการ
ใชก้ารเรยีนรูแ้บบลงมอืท าผ่านโครงการจรงิทีเ่กีย่วขอ้งกบัหุ่นยนตแ์ละ IoT เพือ่เสรมิสรา้ง



ทกัษะและความเขา้ใจในเทคโนโลย ี โดยการใหน้ักเรยีนมสีว่นร่วมในการออกแบบและ
พฒันาผลงานจรงิ ท าใหเ้กดิการเรยีนรูท้ีม่ปีระสทิธภิาพและประสบการณ์ทีล่กึซึง้ยิง่ขึน้ 

 
1.7)  การสรา้งสภาพแวดลอ้มทีเ่หมาะสมและทนัเวลาส าหรบัการขยายพนัธุก์ญัชาผ่าน

เทคโนโลย ี IoT เป็นการใชเ้ทคโนโลยอีนิเทอรเ์น็ตของสรรพสิง่ (IoT) ในการควบคุมและ
ตดิตามสภาพแวดลอ้มทีเ่หมาะสม เช่น อุณหภูม,ิ ความชืน้ และแสง เพือ่สนบัสนุนกระบวน
การขยายพนัธุก์ญัชาใหม้ปีระสทิธภิาพสูงสุด โดยช่วยเพิม่ผลผลติและการเจรญิเตบิโตของ
พชืไดอ้ย่างมปีระสทิธภิาพ 

 
 



2) วนัที ่31 มกราคม 2568 ท าหน้าที ่Chairman หอ้ง Room 4:DAMT 6: AI and ML โดยมเีนื้อหาโดย
สรุปดงัต่อไปนี้ 
 2.1) การประเมนิโมเดลภาษาใหญ่: ความทา้ทาย ขอ้จ ากดั และทศิทางในอนาคต เป็นการศกึษา
เกีย่วกบัการใชแ้ละพฒันาโมเดลภาษาใหญ่ (Large Language Models) เช่น GPT โดยมุ่งเน้นทีค่วามทา้
ทายทีเ่กดิขึน้ในการประเมนิผล เช่น ความถูกตอ้งในการเขา้ใจภาษา, ปัญหาดา้นความเป็นธรรม, และ
ขอ้จ ากดัในการใชง้านในสถานการณ์ต่างๆ พรอ้มกบัการส ารวจทศิทางในการพฒันาในอนาคตเพือ่ให้
โมเดลเหล่านี้มคีวามแม่นย าและประสทิธภิาพมากขึน้ 
 2.2) การท านายจ านวนผูโ้ดยสารขนสง่สาธารณะดว้ยอลักอรธิมึการเรยีนรูข้องเครื่อง (Machine 
Learning) เป็นการใชเ้ทคนิคการเรยีนรูข้องเครื่องเพือ่ท านายจ านวนผูโ้ดยสารในระบบขนสง่สาธารณะ 
โดยอาศยัขอ้มลูต่าง ๆ เช่น เวลา, สภาพอากาศ, วนัในสปัดาห ์และขอ้มลูการเดนิทางทีผ่่านมา เพือ่ช่วย
ในการวางแผนและปรบัปรุงการใหบ้รกิารขนสง่ใหม้ปีระสทิธภิาพและตรงตามความตอ้งการของ
ผูโ้ดยสารมากขึน้ 
 2.3) YOLOv8 ส าหรบัการตรวจจบัหน้าจออุปกรณ์สว่นบุคคลเพือ่รกัษาความเป็นส่วนตวัของ
ขอ้มลู: การเสรมิมาตรการดา้นความปลอดภยัในระบบการตรวจสอบแบบเรยีลไทม ์เป็นการใช้
เทคโนโลย ีYOLOv8 (You Only Look Once) ซึง่เป็นโมเดลการตรวจจบัวตัถุในภาพ เพือ่พฒันาระบบที่
สามารถตรวจจบัและปกป้องหน้าจออุปกรณ์สว่นบุคคลในเวลาจรงิ ช่วยรกัษาความเป็นสว่นตวัของ
ขอ้มลูและป้องกนัการเขา้ถงึขอ้มลูทีไ่ม่พงึประสงคจ์ากผูท้ีไ่ม่ไดร้บัอนุญาตในระบบตรวจสอบความ
ปลอดภยั 
 2.4) การฟ้ืนฟูภาพจติรกรรมประวตัศิาสตรผ์่านปัญญาประดษิฐ ์(AI) เป็นการใชเ้ทคโนโลย ีAI 
ในการฟ้ืนฟูและปรบัปรุงภาพจติรกรรมเก่า โดย AI จะช่วยในการเตมิเตม็รายละเอยีดทีข่าดหายไป, 
ปรบัส ีและแกไ้ขความเสยีหายทีเ่กดิจากการเสือ่มสภาพของภาพในอดตี ท าใหภ้าพเหล่านี้สามารถ
กลบัมามชีวีติชวีาและคงความส าคญัทางประวตัศิาสตรไ์ดอ้กีครัง้ 

 
 2.5) การศกึษาปัจจยัทีม่ผีลต่อผลสมัฤทธิก์ารเรยีนรูก้ารเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอรข์อง
นกัเรยีนโดยใชเ้ทคนิคการเรยีนรูข้องเครื่อง (Machine Learning) เป็นการวเิคราะหปั์จจยัต่างๆ ทีม่ผีล
ต่อความส าเรจ็ในการเรยีนรูก้ารเขยีนโปรแกรม เช่น พืน้ฐานทางคณิตศาสตร์, ทกัษะการแก้ปัญหา, และ 
 



วธิกีารเรยีนการสอน โดยการใชเ้ทคนิคการเรยีนรูข้องเครื่องเพือ่หาความสมัพนัธแ์ละปัจจยัทีส่ง่ผลต่อผล
การเรยีนรู ้เพือ่พฒันาและปรบัปรุงกระบวนการเรยีนการสอนใหม้ปีระสทิธภิาพยิง่ขึน้ 

 
 2.5) การฟ้ืนฟูสขีองภาพจติรกรรมประวตัศิาสตรท์ีซ่ดีจางดว้ยปัญญาประดษิฐ ์(AI) เป็นการใช้
เทคโนโลย ีAI ในการฟ้ืนฟูสสีนัของภาพจติรกรรมเก่าทีเ่สยีหายหรอืซดีจาง โดย AI จะวเิคราะหแ์ละ
ท านายสเีดมิทีห่ายไปหรอืถูกท าลายจากเวลา เพือ่คนืความสดใสและความสมบูรณ์ใหก้บัภาพเหล่านัน้ 
โดยไม่กระทบต่อรายละเอยีดและความสมจรงิของงานศลิปะ 

 
 2.6) กลยุทธท์ีข่บัเคลื่อนดว้ยขอ้มลูเพือ่เพิม่การมสีว่นร่วมของผูใ้ชใ้นเกม Play-to-Earn: การ
แบ่งกลุ่มผูใ้ช,้ การเพิม่ประสทิธภิาพการมอบสทิธพิเิศษ และการท านายพฤตกิรรมการแลกของรางวลั 
เป็นการใชข้อ้มลูเพือ่พฒันาและปรบัปรุงประสบการณ์ของผูเ้ล่นในเกม Play-to-Earn โดยมุ่งเน้นทีก่าร
แบ่งกลุ่มผูใ้ชใ้หเ้หมาะสม, การจดัสรรสทิธพิเิศษทีต่รงกบัความตอ้งการของผูเ้ล่น และการท านาย
พฤตกิรรมการแลกของรางวลั เพือ่เพิม่การมสีว่นร่วมและความพงึพอใจของผูเ้ล่นในระยะยาว 
 
 



2. ประโยชน์ต่อการปฏบิตังิานในต าแหน่งหน้าที ่
ความรูใ้นการเขา้ร่วม ในดา้น AI ML และ DM สามารถน าไปใชใ้นการเรยีนการสอนใน รายวชิา 

10301312 เทคนิคการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์และ10301374 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ
3. ประโยชน์ต่อหน่วยงาน (ระดบังาน/หลกัสตูร/คณะ) 

ความรูจ้ากการเขา้ร่วม ซึ่งไดจ้ากงานวจิยัเกีย่วกบัวทิยาคอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ในสว่นของ Big data การสือ่สารผ่านดาวเทยีม และการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลย ี 3D ในการปรบัปรุง
หลกัสตูรวทิยาการคอมพวิเตอรป์ระจ าปี 2570 

 
 

พรอ้มนี้ไดแ้นบ ก าหนดการท าหน้าที ่chairman รูปถ่าย และใบประกาศ 
จากการเขา้ประชุม/อบรมฯลฯ มาพรอ้มนี้แลว้ จ านวน 1 แผ่น/ชุด 
 

  จงึเรยีนมาเพือ่โปรดทราบ 
 
 

(นาย สมนึก สนิธุปวน) 
 

ความคิดเหน็ของผู้บงัคบับญัชาชัน้ต้น (ประธานอาจารยผ์ูร้บัผดิชอบหลกัสตูร/ผูอ้ านวยการ
ส านกังาน/หวัหน้างาน) 

 บุคลากรดงักล่าวไปน าความรูไ้ปใชป้ระโยชน์ ดงันี้(โปรดระบุรายละเอยีด) 
........................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................... 
 

.................................................... 
(อาจารยอ์รรถวทิ  ชงัคมานนท์) 

ประธานอาจารยผ์ูร้บัผดิชอบหลกัสตูรวทิยาศาสตรบณัฑติ 
สาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร ์
............./................./................... 

หมายเหตุ : 1. เอกสารแนบเช่น ส าเนาบทคดัย่อ หรอืโปสเตอร(์ย่อขนาด A4) หรอืบทความฯ ฉบบัเตม็ส าเนาใบรบัรองหรอืหนังสอื 
     รบัรองหรอืใบประกาศนียบตัรหรอืวุฒบิตัรฯลฯ ซึง่เป็นหลกัฐานว่าไดเ้ขา้ร่วมงานจรงิ 
 2. กรณีทีป่ระสงคจ์ะรายงานฯ  กรณีไม่ไดง้บพฒันาบุคลากรหรอืไม่ใชง้บประมาณ ใหใ้ชแ้บบฟอรม์ฯ นี้ 
 3. ใหจ้ดัรปูแบบและขยายพืน้ทีต่ามรายละเอยีดเนื้อหาหรอืขอ้ความ ตามความเหมาะสม 
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